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1. Паспорт программы дисциплины 

«Компьютерная графика» 

1.1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Дисциплина «Компьютерная графика» относится к профессиональному учебному циклу 

специальности (ОП.07), освоение которой обеспечивается в рамках реализации программы 

подготовки специалистов среднего звена по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

 

1.2. Цели и задачи дисциплины, требования к результатам освоения дисциплины: 

В рамках программы дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания, а также, 

формируются общие и(или) профессиональные компетенции  

Код  

ПК, ОК 
Умения Знания 

ОК1-ОК9,ОК12-13, 

ПК1.1-1.8 

 

− применять средства 

компьютерной графики 

в процессе 

дизайнерского 

проектирования; 

− готовить проектную 

документацию; 

− применять на практике 

алгоритмы 

компьютерной графики; 

− создавать 

геометрические модели 

объектов. 

 

− основные изобразительные и 

технические средства и 

материалы проектной графики; 

приемы и методы 

макетирования; 

− особенности графики и 

макетирования на разных 

стадиях проектирования; 

− технические и программные 

средства компьютерной 

графики; 

− математические основы 

компьютерной графики и 

геометрического 

моделирования; 

− системы кодирования цвета, 

алгоритмы растрирования и 

геометрические 

преобразования. 

 

1.3. Количество часов на освоение программы дисциплины: 

  

 

максимальной учебной нагрузки обучающегося 84 часа, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 66 часов, 

самостоятельная работа 6 часов. 

 

 

2. Структура и содержание дисциплины 

  

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы  

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 84 
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Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  66 

в том числе:  

     лекции 8 

     практические занятия 58 

самостоятельная работа 6 

Форма промежуточной аттестации по дисциплине: 

4 семестр  

 

Экзамен 



2.2. Тематический план и содержание дисциплины 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, практические 

занятия, самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов 

 

Формируемые 

компетенции 

Семестр 3  

Тема 1. Введение 

в компьютерную 

графику 

Лекция: Предмет компьютерной графики. Области 

применения компьютерной графики. Тенденции.  Роль 

компьютерной графики, сферы применения, назначение 

компьютерной графики построения современных 

графических систем. 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 

Практическое занятие: Практическая работа №1 

«Введение в компьютерную графику» 

9 

Тема 2. 

Графическое 

ядро, приложения, 

инструментарий 

для написания 

приложений 

Лекция: Графическое ядро, приложения, инструментарий 

для написания приложений. Стандарты в области 

разработки графических систем. 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 
Практическое занятие: Практическая работа №2 

«Изучение способов создания геометрических объектов в 

пакете векторной графики AdobeIllustratorCS» 

9 

Тема 3. 

Технические 

средства 

компьютерной 

графики 

Лекция: Технические средства компьютерной графики: 

мониторы, графические адаптеры, плоттеры, принтеры, 

сканеры.  Графические процессоры, аппаратная 

реализация графических функций.  Типы графических 

устройств. Растровые графические дисплеи с регенерацией 

изображения. Буфер кадра, создание черно-белых и 

цветных изображений. Системы с телевизионным растром. 

Основные принципы управления видеомонитором. 

Графические процессоры, аппаратная реализация 

графических функций. Понятие конвейера ввода и вывода 

графической информации.  Диалоговые устройства 

(логические), применяемые в графике: локатор, валюатор, 

селектор, кнопка.  Системы координат, применяемые в 

машинной графике. Модели геометрических объектов, 

применяемые в машинной графике. Способы задания 

геометрических объектов. 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 

Практическое занятие: Практическая работа №3 

«Решение комплексных геометрических задач с 

использованием пакета AdobeIllustratorCS» 

9 

Тема 4. Понятия 

конвейеров ввода 

и вывода 

графической 

информации. 

Системы 

координат, типы 

преобразований 

графической 

информации 

Лекция: Понятия конвейеров ввода и вывода графической 

информации. Системы координат, типы преобразований 

графической информации. Принципы построения 

«открытых» графических систем.  Базовая графика.  

Основные функции базовой графики. Точки, линии, 

полигоны. Методы заполнения площади. Видовые 

операции. Геометрические преобразования графических 

объектов. 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 

Практическое занятие: 

Практическая работа №4 «Изучение способов 

получения и создания изображений в пакете растровой 

графики AdobePhotoshopCS» 

9 

Семестр 4  

Тема 5. 2D- и 3D-

моделирование в 

рамках 

Лекция: 2D- и 3D-моделирование в рамках графических 

систем.  Прикладное использование трехмерной машинной 

графики и реалистических изображений: 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-
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графических 

систем 

автоматизированное проектирование, распознавание 

образов, восстановление форм скрытых объектов в 

медицине, тренажеры, реклама, мультипликация. 

Проблемы графического моделирования. Графические 

диалоговые системы. Общая постановка задачи синтеза 

сложного трехмерного изображения. Интерактивные 

устройства. Базовые методы диалога. Методы создания и 

редактирования изображений.  

13, ПК1.1-

1.8 

 

Практическое занятие: Практическая работа №5 

«Изучение способов создания геометрических объектов в 

пакете векторной графики MacromediaFreeHand» 

6 

Тема 6. Виды 

геометрических 

моделей, их 

свойства, 

параметризация 

моделей 

Лекция: Виды геометрических моделей, их свойства, 

параметризация моделей.  Геометрические операции над 

моделями.  Алгоритмы вычерчивания отрезков. Простой 

пошаговый алгоритм разложения отрезка в растр. 

Разложение в растр по методу цифрового 

дифференциального анализатора.  Вычерчивание кривых.  

Способы генерации растровых изображений. Растровая 

развертка в реальном времени. Изображение отрезков. 

Изображение литер. 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 

Практическое занятие: Практическая работа №6 

«Решение комплексных геометрических задач с 

использованием пакета MacromediaFreeHand» 

6 

Тема 7. 

Алгоритмы 

визуализации. 

Способы создания 

фотореалистичны

х изображений 

Лекция: Алгоритмы визуализации: отсечения, развертки, 

удаления невидимых линий и поверхностей, закраски.  

Способы создания фотореалистичных изображений.  

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 
Практическое занятие: Практическая работа №7 

«Изучение способов создания геометрических объектов в 

пакете векторной графики CorelDraw» 

5 

Тема 8. Основные 

функциональные 

возможности 

современных 

графических 

систем 

Лекция: Основные функциональные возможности 

современных графических систем.  Организация диалога в 

графических системах. Классификация и обзор 

современных графических систем. 

1 ОК1-

ОК9,ОК12-

13, ПК1.1-

1.8 

 Практическое занятие: Практическая работа №8 

«Решение комплексных геометрических задач с 

использованием пакета CorelDraw»100 

5 

Самостоятельная 

работа 

 6  

Экзамен 12  

Всего:  84  
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3. Условия реализации программы дисциплины 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация программы дисциплины предполагает наличие кабинета информационных 

технологий с выходом в сеть Интернет. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

   

Основная литература 

1. Боресков, А. В.  Компьютерная графика : учебник и практикум для среднего 

профессионального образования / А. В. Боресков, Е. В. Шикин. — Москва : Издательство Юрайт, 

2025. — 219 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11630-4. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://www.urait.ru/bcode/566514 . 

2. Колошкина, И. Е.  Компьютерная графика : учебник и практикум для среднего 

профессионального образования / И. Е. Колошкина, В. А. Селезнев, С. А. Дмитроченко. — 4-е изд., 

перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 237 с. — (Профессиональное 

образование). — ISBN 978-5-534-17739-8. — Текст : электронный // Образовательная платформа 

Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/562117 . 

3. Боресков, А. В.  Основы компьютерной графики : учебник и практикум для вузов / А. 

В. Боресков, Е. В. Шикин. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 219 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-13196-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа 

Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/560176 . 

4. Инженерная 3D-компьютерная графика : учебник и практикум для среднего 

профессионального образования / А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. 

Васильева. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 596 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-20468-1. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/558194 . 

 

 

Дополнительный источник 

1. Вечтомов, Е. М.  Компьютерная геометрия: геометрические основы компьютерной 

графики : учебник для среднего профессионального образования / Е. М. Вечтомов, Е. Н. Лубягина. 

— 2-е изд. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 157 с. — (Профессиональное образование). 

— ISBN 978-5-534-13415-5. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 

URL: https://www.urait.ru/bcode/565359 . 

2. Васильева, В. А.  Инженерная графика в садоводстве : учебник и практикум для 

среднего профессионального образования / В. А. Васильева. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. 

— 182 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-18243-9. — Текст : электронный 

// Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/568794. 

3. Большаков, В. П.  Инженерная и компьютерная графика. Изделия с резьбовыми 

соединениями : учебник для среднего профессионального образования / В. П. Большаков, А. В. 

Чагина. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 150 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-15593-8. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/557207 . 

4. Инженерная и компьютерная графика : учебник и практикум для среднего 

профессионального образования / под общей редакцией Р. Р. Анамовой, С. А. Леоновой, Н. В. 

Пшеничновой. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 226 с. — 
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(Профессиональное образование). — ISBN 978- 5-534-16834-1. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://www.urait.ru/bcode/561972 . 

 

Электронные ресурсы 

1. Электронный ресурс о методах проектирования в дизайне. – Режим доступа:       

http://www.taby27.ru 

2. Электронный ресурс о компьютерной графике в дизайне. – Режим доступа: 

http://letopisi.ru 

3. Электронный ресурс о методах проектирования в дизайне. – Режим доступа:  

http://www.taby27.ru 

4. Электронный ресурс о ландшафте, архитектуре и строительстве. – Режим доступа: 

http://lais92.boom.ru 

5. Электронный ресурс о проектировании салонов-магазинов.- Режим доступа: 

http://www.salonkamin.ru 

6. Электронный ресурс о проектировании.- Режим доступа:       http://basaproektov.ru 

7. Электронный ресурс о компьютерной графике в дизайне. – Режим доступа:  

http://letopisi.ru 

 

 

http://www.taby27.ru/
http://letopisi.ru/
http://www.taby27.ru/
http://lais92.boom.ru/
http://www.salonkamin.ru/
http://basaproektov.ru/
http://letopisi.ru/
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4. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки результатов 

обучения 

Освоенные умения: 

− применять средства компьютерной 

графики в процессе дизайнерского 

проектирования; 

− готовить проектную документацию; 

− применять на практике алгоритмы 

компьютерной графики; 

− создавать геометрические модели 

объектов. 

1.Выполнение практических заданий 

2. Экзамен 

 

Усвоенные знания: 

− основные изобразительные и 

технические средства и материалы 

проектной графики; приемы и 

методы макетирования; 

− особенности графики и 

макетирования на разных стадиях 

проектирования; 

− технические и программные 

средства компьютерной графики; 

− математические основы 

компьютерной графики и 

геометрического моделирования; 

системы кодирования цвета, алгоритмы 

растрирования и геометрические 

преобразования. 

1.Выполнение практических заданий 

2. Экзамен 

 

 

 

 

 

5.Оценочные материалы к промежуточной аттестации 

 

5.1 Вопросы к экзамену 

1. Предмет компьютерной графики. Области применения, тенденции развития. Роль и 

назначение компьютерной графики в построении современных графических 

систем. 

2. Графическое ядро, приложения, инструментарий для написания приложений. 

Стандарты в области разработки графических систем. 

3. Технические средства компьютерной графики: мониторы, графические адаптеры, 

плоттеры, принтеры, сканеры. Типы графических устройств. 

4. Графические процессоры. Аппаратная реализация графических функций. Понятие 

конвейера ввода и вывода графической информации. 

5. Растровые графические дисплеи с регенерацией изображения. Буфер кадра, 

создание чёрно-белых и цветных изображений. Системы с телевизионным растром. 

Основные принципы управления видеомонитором. 

6. Системы координат, применяемые в машинной графике. 

7. Модели геометрических объектов в машинной графике. Способы задания 

геометрических объектов. 
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8. Диалоговые устройства (логические), применяемые в графике: 

локатор, валюатор, селектор, кнопка. 

9. Типы преобразований графической информации. Геометрические преобразования 

графических объектов. 

10. Принципы построения «открытых» графических систем. Базовая графика: 

основные функции, точки, линии, полигоны. Методы заполнения площади. 

Видовые операции. 

11. Способы генерации растровых изображений. Растровая развёртка в реальном 

времени. Изображение отрезков и литер. 

12. Алгоритмы вычерчивания отрезков: простой пошаговый алгоритм разложения 

отрезка в растр. Разложение в растр по методу цифрового дифференциального 

анализатора. 

13. Вычерчивание кривых: алгоритмы и методы. 

14. Векторная графика: принципы построения, достоинства и недостатки. Сравнение 

растровой и векторной графики. 

15. 2D- и 3D-моделирование в рамках графических систем. Проблемы графического 

моделирования. 

16. Прикладное использование трёхмерной машинной графики и реалистических 

изображений: автоматизированное проектирование, распознавание образов, 

восстановление форм скрытых объектов в медицине, тренажёры, реклама, 

мультипликация. 

17. Графические диалоговые системы. Общая постановка задачи синтеза сложного 

трёхмерного изображения. Интерактивные устройства. Базовые методы диалога. 

18. Методы создания и редактирования изображений в графических системах. 

19. Виды геометрических моделей, их свойства, параметризация моделей. 

Геометрические операции над моделями. 

20. Алгоритмы визуализации: отсечения, развёртки. 

21. Алгоритмы удаления невидимых линий и поверхностей. 

22. Алгоритмы закраски. Способы создания фотореалистичных изображений. 

23. Основные функциональные возможности современных графических систем. 

Организация диалога в графических системах. 

24. Классификация и обзор современных графических систем. 

25. Сравнительная характеристика векторных графических редакторов: Adobe 

Illustrator, CorelDraw, Macromedia FreeHand — возможности, области применения, 

особенности. 

 

5.2 Критерии оценивания промежуточной аттестации 

 

5 баллов («отлично»): 

Студент полно и системно раскрывает вопрос, свободно владеет терминологией 

компьютерной графики (графическое ядро, буфер кадра, конвейер ввода-вывода, 

растровая развёртка, параметризация моделей, алгоритмы отсечения и закраски, 

фотореалистичный рендеринг и др.). Различает смежные понятия — не путает растровую 

и векторную графику, 2D- и 3D-моделирование, алгоритмы отсечения и развёртки, 

геометрические и растровые преобразования. Объясняет принципы работы алгоритмов: 

может последовательно описать пошаговый алгоритм разложения отрезка в растр, метод 

цифрового дифференциального анализатора, алгоритм удаления невидимых линий. Знает 

технические средства — описывает назначение и принципы работы графических 

адаптеров, буфера кадра, диалоговых устройств. Сравнивает графические редакторы — 

называет конкретные возможности, преимущества и недостатки Adobe Illustrator, 

CorelDraw, Macromedia FreeHand. Приводит конкретные примеры прикладного 

использования 3D-графики в проектировании, медицине, рекламе, мультипликации. 
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Отвечает на 2–3 дополнительных вопроса, демонстрирует понимание взаимосвязей 

между разделами курса. 

4 балла («хорошо»): 

Вопрос раскрыт в целом верно, но с 1–2 неточностями — упущение второстепенной 

детали в классификации графических устройств, неполный перечень областей применения 

3D-графики, упрощённое описание алгоритма визуализации. Базовые понятия знает, 

терминологию использует корректно, но отдельные формулировки упрощены. Принципы 

работы алгоритмов описывает, но с небольшими пропусками в последовательности шагов. 

Сравнение графических редакторов приводит, но ограничено 1–2 параметрами. На 

дополнительные вопросы отвечает, исправляет неточности по наводящему вопросу. 

3 балла («удовлетворительно»): 

Базовые понятия называет — знает виды компьютерной графики, типы устройств, 

названия алгоритмов, но не может объяснить их содержание и взаимосвязь. Путает 

растровую и векторную графику, не различает типы преобразований, не может описать 

алгоритм разложения отрезка в растр или удаления невидимых линий. Не может 

объяснить принципы работы буфера кадра или графического конвейера. Сравнение 

графических редакторов поверхностное — «похожи, но разные», без конкретики. Ответ 

строится как перечисление без анализа. На простые уточняющие вопросы отвечает 

частично, но не справляется с вопросами на объяснение алгоритмов и сравнение систем. 

2 балла («неудовлетворительно»): 

Существенные пробелы — не может назвать ключевые понятия компьютерной графики, 

не знает типов графических устройств, не различает растровую и векторную графику, не 

понимает принципов работы алгоритмов визуализации. Не может назвать области 

применения компьютерной графики. Не знает современных графических систем и их 

возможностей. Ответ либо отсутствует, либо состоит из разрозненных фраз без 

логической связи. Не отвечает на наводящие вопросы. 

 


